~~~~GUIDE DES ACCESSOIRES ~~~~

Les 45 accessoires sont un élément important de l’équipement de chaque membre de l’équipe. Ils permettent en effet de nombreux avantages parfois indispensables dont voici les plus importants :

· Buffs (altérations d’état positives) permanents

· Amélioration d’un ou de plusieurs attributs du personnage (souvent avec une autre fonction)

· Immunité à une ou plusieurs altérations d’état négatives

· Absorption d’un élément

· Amélioration des techniques d’attaque du personnage (non le niveau)

· Amélioration des techniques de défense ou de parade du personnage

· Amélioration des sorts du personnage

· Augmentation des PV maximum du personnage

· Augmentation des PP ou de l’Exp. gagnés à chaque combat

· Modification/ amélioration des conditions de combat (climat…), des actions (objets, vol, consommation de PM, sorts sur une cible ayant Miroir…) ou de l’exploration (pièges, trésors…)

· Etc.

Ainsi, chacun possède une fonction particulière, et est plus ou moins difficile à avoir. Ce tableau détaillera le plus possible ces caractéristiques. Il est divisé en huit sortes d’accessoires, puis suivant l’ordre d’apparition dans la grille des permis de chacun des six ou trois.

Remarques : 
· Chaque personnage n’a le droit de porter qu’un seul accessoire à la fois.
· Cas de la bague agate : il faut savoir que certains éléments sont plus efficaces devant d’autres lors des tempêtes ; ainsi, une tempête de sable favorise les dégâts de feu et une tempête de neige ceux de glace. La bague agate annule cet effet pour les personnages de l’équipe autant que les ennemis (comme les Esprits). Pour plus d’informations, consulter www.ffworld.com/?rub=ff12&page=monde , aux pages des zones à climat variable. 
· Toutes les affaires concernant les accessoires ne sont pas renouvelables.

· Il n’existe pas de boutiques d’accessoires. Les commerces indiqués sont surtout des camelots dispersés un peu partout. Pour connaître leur emplacement dans une région, il suffit d’utiliser la carte de celle-ci. Si l’accessoire recherché n’est pas disponible chez le vendeur indiqué, revenir plus tard dans la trame principale.

· Le Club de chasse de la côte de Phon apparaît sous condition d’avoir battu une 1re fois le docteur Cid à Draklor. (Parler aux « vangaas louches »)

· Les accessoires peuvent être obtenus à partir de divers types d’ennemis. Lorsqu’il s’agit d’un boss ou d’un monstre rare, c’est indiqué entre parenthèses ; de même s’il s’agit de la cible d’une chasse (le rang est indiqué). Un monstre sans ces indications est donc un monstre ordinaire. 
· Certains trésors ne s’obtiennent qu’avec ou sans le Bracelet de diamant (qui est d’ailleurs un accessoire) lors de l’ouverture des coffres par le leader, objet que l’on ne peut pas avoir dès le début du jeu. Pour cette raison, il a été nécessaire d’indiquer son utilisation ou non pour chaque coffre, sachant que les accessoires disponibles assez tôt dans le jeu ne requièrent généralement pas le bracelet.

· Parfois, plusieurs coffres se situent dans une même zone étroite ; ceci explique les détails (quant à leur emplacement) parfois ajoutés, et qui peuvent porter à confusion. (flacon de sels ()

· Les trésors n’ont quasiment jamais de certitude de détenir tel ou tel butin, ou même d’apparaître. Pour cela, trois pourcentages sont indiqués pour chaque coffre : le premier est celui d’apparaître, le second celui de contenir un objet (qui peut être un bloc de rouille ou encore un éclat en plus de pièces d’équipement) par rapport à des gils, et le troisième celui d’obtenir le bon objet (par rapport à un autre objet). Par exemple : [100% apparition, objet, Bague tourmaline] veut dire que ce coffre aura 100% de chances d’apparaître, 100% de contenir un objet et 100% que cet objet soit une bague tourmaline ; de même : [ 50% apparition, Gorget de cuir, 35% objet ] signifie que le coffre a 50% de chances d’apparaître, 35% de contenir un objet et 50% que cet objet soit un Gorget de cuir. La plupart des coffres à probabilité globale de 100% ont tendance à disparaître définitivement après les avoir ouverts. Pour connaître la probabilité globale d’un objet dans un coffre, voici une méthode : prenons l’exemple du coffre de la bague opale : 50% apparition, objet, bague opale. Sachant que 100x100x100=1 000 000, il suffit de multiplier les 3 probas : 50x50x50, ce qui nous donne 125 000, puis de diviser ces deux termes : 1 000 000/125 000=8. On a donc une chance sur 8 de trouver la bague opale en allant au coffre des cataractes les yeux fermés ; soit 12.5% car 1/8 équivaut à 12.5/100 (règle de trois) ; 12.5% se trouve plus simplement en divisant 100 par le nombre trouvé (comme ici 8), car le numérateur de la fraction sera toujours 1 (comme ici 1/8). Cependant, il est parfois plus avantageux de calculer la probabilité d’avoir l’accessoire une fois que le coffre apparaît. En l’occurrence, ici, elle est de 25% (100x100=10 000 et 50x50=2 500 ; 10 000/2 500=4 et 100/4=25%) ; multiplier seulement les probas « objet » et « Bague opale » dans ce cas. Il y a donc 25% de chances d’obtenir cette bague si le coffre est devant moi. Ces informations peuvent paraître complètement banales à certains, compliquées à d’autres ; une fois de plus ceci n’est là que pour éviter toute confusion et mettre les idées clairement avant de commencer la lecture du tableau qui suit.

Sources : www.ffworld.com/?rub=ff12 , www.wikisquare.com/ff12 , et surtout, surtout, www.ff12maps.com . Je remercie également ce forum pour certains détails ( http://www.jeuxvideo.com/forums/0-7848-0-0-0-1-0-0.htm .

I. Bagues

	Nom de l’accessoire :
	Effet :
	Condition d’obtention :
	Prix en gils :

	Bague tourmaline
	Immunise contre Poison
	A. Achat à Eruyt et aux Déserts de Dalmasca

B. Coffre sans Br. de diamant au donjon de Nalbina (100% apparition, objet, Bague tourmaline ; ne réapparaît plus)
	300

	Bague rubis
	Porte l’altération Miroir
	A. Achat au Mosphore, à la côte de Phon ou Bur-Omisace

B. Coffre avec Br. De diamant à la plaine d’Ozmone, nord-ouest de la Prairie des ailes atterrées, près du piège (60%apparition, 67% objet, 10% Bague rubis ; réapparaît)

C. Vol au juge Bergan (10% de chances)
	8 500

	Bague opale
	Annule l’effet Miroir sur une cible
	A. Achat à la Vieille Archadès ou au Port Balfonheim

B. Coffre sans Br. de diamant aux cataractes de Ridorana, est des Jardins d’un autre temps (50% apparition, objet, Bague opale ; réapparaît)

C. Affaire : « Bague éclatante » (Vendre 2 frais de crapaud)

D. Vol aux grenades de Zertina (3%de chances)
	A. 16 000

C. 14 400

	Bague protectrice
	1. Porte l’effet Regain

2. Augmente la Déf. de 6 et la Déf. Magique de 5
	A. Achat au marchand caché de Nabudis

B. Coffre sans Br. de diamant au centre de l’allée « secrète » sud des galeries du secteur 2 des mines de Henne (60% apparition, 50% objet, Bague protectrice ; réapparaît) ou coffre avec Br. de diamant, Sommet du phare, petite plate-forme détachée de la spirale des cieux  2ème partie (100% apparition, objet, 90% Bague protectrice ; ne réapparaît plus)

C. Capturer la Tomate hargneuse (bois des charmes), 5% de chances

D. Achever la quête des sœurs Fischerf (chef de cabine dans les vaisseaux d’AirIvalice)
	18 000

	Bague agate
	Annule la dépendance des dégâts aux conditions du climat ou du terrain (ex : les tempêtes diminuent l’efficacité des armes à distance)
	A. Achat au Désert ouest

B. Coffre avec Br. de diamant aux plateaux de Cérobi, nord-ouest du Plateau nord, près du piège (50% apparition, objet, 10% Bague agate ; réapparaît)

C. Vol à la Reine Oignon, bois des charmes (3% de chances)

D. Avoir donné moins de 15 (15 inclus) trophées à Stok au final des 30 chasses du Club de la côte de Phon.
	3 000

	Bague de sage
	1. Absorbe la lumière

2. Divise la consommation de PM par 2.
	A. Achat à la Vieille Archadès

B. Coffre sans Br. de diamant à l’est des galeries du secteur S, mines de Henne (55% apparition, 35% objet, 50% Bague de sage) ou coffre sans Br. de diamant au Silur Xylon O-S, Grand Cristal (100% apparition, 20% objet, 50% Bague de sage ; réapparaît)

C. Donner 25 trophées à Stok, 1 à Atak et 1 à Blok ; ou minimum 16 trophées à Stok à la fin des 30 chasses du Club. (Les deux options peuvent se combiner et débloqueront au final 2 Bagues de sage)


	A. 22 000

C. 33 000


II. Poignets

	Nom de l’accessoire :
	Effet :
	Condition d’obtention :
	Prix en gils :

	Bracelet d’endurance
	Augmente les PV max. de 25
	Achat aux Plaines de Giza, saison sèche
	250

	Bracelet d’acuité 
	Porte l’altération Acuité
	A. Achat aux Plaines de Giza (saison sèche), aux Déserts de Dalmasca et à Barheim.

B. Coffre sans Br. de diamant au centre de la Rivière gelée, Gorges de Paramina (60% apparition, 65% objet, 100% Bracelet d’acuité ; renouvelable)
	500

	Bracelet d’ambre
	Améliore les dégâts des attaques à mains nues (Dégâts=) 
	A. Achat à Eruyt ou Port Balfonheim

B. Coffre sans Br. de diamant à la mer de sable de Nam-Yensa, sud de l’ « anneau » nord de la Falaise du souffle ardent (70% apparition, 77% objet, 50% Bracelet d’ambre ; réapparaît)

C. Affaire « Bracelet d’arts martiaux » (Vendre 2 Vrilles)
	A. 6 600

C. 5 940

	Bracelet de vision
	Immunise contre Cécité.
	A. Achat à Eruyt ou Port Balfonheim

B. Coffre sans Br. de diamant au sud-est des Rivages érodés de la mer de sable de Nam-Yensa (entrée par Zertina) : 65% apparition, 50% objet, Bracelet de vision ; réapparaît. Ou coffre sans Br. de diamant au sud de la Prairie des ailes atterrées, Plaine d’Ozmone (50% apparition, Bracelet de vision, 60% objet ; réapparaît)

C. Capturer Dambanha ou Dambanha Alpha aux mers de sable du Yensa (5% de chances)
	600

	Poignet de force
	1. Immunise contre Stop

2. Augmente la Force de 2
	A. Achat à la Vieille Archadès ou Port Balfonheim

B. Coffre sans Br. de diamant au Grand Cristal, Silur Phloios O-S (100% apparition, 30% objet, 50% Poignet de force ; réapparaît)

C. Drop du Loup Vengeur (rare) au col du Mosphore (3% de chances)
	5 200

	Bracelet de diamant
	Modifie le contenu des trésors ouverts par le porteur
	A. Achat au Désert est après la première exploration de Gilvégane.
B. Coffre aux Landes de Tsita (sans le bracelet), sud du Jardin du cycle de la vie (10% apparition, 50% objet, Bracelet de diamant ; réapparaît) 

C. Drop de la Grenade mère (Grand Cristal), 3% de chances

D. Donner 20 trophées à Stok (Club de chasse)
	A. 20 000

D. 18 000


III. Mains et bras

	Nom de l’accessoire :
	Effet :
	Condition d’obtention :
	Prix en gils :

	Brassards
	Atténuent les dégâts physiques reçus en état de Danger
	A. Achat à Barheim, aux Déserts de Dalmasca, et à Eruyt

B. Coffre sans Br. de diamant à la mer de sable d’Ogir-Yensa, nord du « mini-dédale » de la Plateforme 2 – Raffinerie (80% apparition, 85% objet, 50% Brassards) ou coffre aux Landes de Tsita (sans Br.), sud-ouest de la Route perdue, au-delà de la rangée de pièges (10% apparition, 50% objet, Brassards) ou encore coffre aux Plateaux de Cérobi, centre de l’Ancienne route d’Elanise (sans Br.) : 50% apparition, Brassards, 30% objet. Les 3 coffres réapparaissent.

C. Vol sur tous les stryges (Garamsythe, Barheim, Lhusu), 3% de chances 
	800

	Gantelets
	Augmentent les chances de parade de 10%
	A. Achat aux Déserts de Dalmasca et à Eruyt

B. Coffre sans Br. de diamant au « double-anneau » central de la Plateforme 1 – Raffinerie, Ogir-Yensa (celui de gauche) : 76% apparition, 80% objet, 50% Gantelets ; réapparaît)

C. Récompense de la chasse de l’Apparition (Rang I)
	1 200

	Gants de zèle
	Améliorent de 20% les dégâts physiques si les PV du porteur sont au maximum
	A. Achat à Eruyt ou Port Balfonheim

B. Coffre avec Br. de diamant au nord-est des Collines nord de Liville, Plateaux de Cérobi (50% apparition, 35% objet, 10% Gants de zèle ; réapparaît)
C. Vol à Sans-Âme (Raithwall), 3% de chances

D. Affaire « Gants longs » (Vendre 3 bâtons courbés)
	A. 3 200

D. 4 500

	Gants magiques
	1. Améliorent les dégâts magiques de 20% si les PV du porteur sont au maximum

2. Augmentent le taux de récupération de PM de 50%


	A. Achat à Eruyt, au Mosphore ou Bur-Omisace

B. Coffre avec Br. de diamant aux plaines d’Ozmone, sud-ouest  du Vallon déchiré (partie nord) : 60% apparition, 67% objet, 10% Gants magiques ; réapparaît.

C. Vol au moloch de Paramina (3% de chances)
D. Récompense moyenne de la quête du patient dalmascan, Désert est (ne donner ni le minimum, ni le maximum d’ingrédients possible)
	3 200

	Gants de voleur
	1. Augmentent les chances de réussite d’un vol

2. Permettent le vol de plusieurs objets à la fois
	A. Achat à la côte de Phon, Bur-Omisace ou au Mosphore

B. Coffre sans Br. de diamant à Paramina, vers le centre de l’Embouchure du fil d’argent (partie gauche) : 40% apparition, 50% objet, 100% Gants de voleur ; réapparaît.
C. Donner un trophée à Stok (Club de chasse)
	A. 3 000

C. 2 700

	Gants Genji
	Permettent de passer de 0.7% (minimum) de chances de réaliser plusieurs coups à la suite à 1.8% (minimum) (efficaces avec des armes à fort taux de combo(tauxqui se multiplie par le coefficient ci-dessus)tels les katanas ou sabres de ninja)
	Les voler à Gilgamesh (rang VII) lors du premier affrontement
	-


IV. Colliers

	Nom de l’accessoire :
	Effet :
	Condition d’obtention :
	Prix en gils :

	Gorget d’acier
	Double les dégâts physiques infligés en état de Danger
	Achat aux Déserts de Dalmasca, à Barheim ou Eruyt
	1 500

	Gorget de cuir
	Double les dégâts magiques infligés en état de Danger
	A. Achat au Désert ouest, Eruyt ou Balfonheim

B. Coffre au milieu de l’ « allée » en forme d’éclair des Dunes de l’oracle, Nam-Yensa (80% apparition, 65% objet, 50% Gorget de cuir) ou coffres à Cérobi : l’un au sud-est de la partie nord de la Rivière Feddik (juste avant le pont) : 50% apparition, Gorget de cuir, 35% objet ; et l’autre au centre des Collines sud de Liville, tourné vers le nord-est (50% apparition, Gorget de cuir, 40% objet). Les 3 coffres s’ouvrent sans Br. de diamant et sont renouvelables.

C. Drop sur le bombo de Barheim (1% de chances) 
	1 500

	Collier de jade
	Permet d’esquiver les attaques physiques (30% de chances)
	A. Achat à Eruyt

B. Coffre à l’extrémité sud-est de la Rive sud de la Gizas (Giza), sans Br. de diamant (35% apparition, 40% objet, 50% Collier de jade)
	3 300

	Pèlerine
	Double l’Exp. du porteur obtenue après un combat à  l’issue duquel il a été présent
	A. Achat à la Vieille Archadès

B. Coffre au sud-ouest du Val de chante-l’eau (Mosphore) après l’autel du Vendavel (50% apparition, Pèlerine, 40% objet) ou coffre au centre des Collines nord de Liville (Cérobi) en face du moulin 1 (50% apparition, 20% objet, 100% Pèlerine). Les 2 coffres sont sans Br. de diamant et réapparaissent.

C. Vol au coeurl de Tsita (3% de chances)
	5 000

	Collier de tortue
	Permet au porteur d’utiliser l’argent en guise de PM (Gils dépensés= (coefficient compris entre 91 et 92) x PM normalement dépensés ; prix de la magie arrondi à 50 gils près, parfois par défaut, souvent par excès)
	A. Achat à Bhujerba

B. Coffre sans Br. de diamant à l’extrémité est de la Déviation est-ouest, Barheim (50% apparition, Collier de tortue, 25% objet ; réapparaît)

C. Vol à l’Émeraukhélone de Nabreus (3% de chances)

D. Affaire « Collier de carapace » (Vendre 2 carcasses de bombo et 2 trèfles à quatre feuilles)
	A. 9 300

D. 8 370

	Niho-palaoa
	Inverse l’effet des objets curatifs sur une cible (pour les potions/élixirs, ramène au maximum les PV à 1 ; l’effet de la Queue de phénix ne marchera pas sur les morts-vivants ; le Vin de Bacchus purge l’état Furie)
	A. Achat au fournisseur du Clan (Rabanastre) à partir du rang Chasseur de primes

B. Coffre « cadeau » dans la salle tout au fond à gauche de la partie nord-ouest du palier des ténèbres, Fondations du Phare, Ridorana : 30% apparition, 100% objet, Niho-palaoa, avec ou sans Br. de diamant ; ne réapparaît plus.

C. Affaire « Collier maudit » (Vendre 3 colliers sanglants, 2 têtes de mort et 3 gemmes du Lion)
	A. 30 000

C. 30 000


V. Talismans 

	Nom de l’accessoire :
	Effet :
	Condition d’obtention :
	Prix en gils :

	Collier de roses
	Immunise contre Silence
	A. Achat au Désert ouest ou à Balfonheim

B. Coffres à Giza : l’un au coin du nord-ouest de la Rive sud de la Gizas (partie nord) : 45% apparition, 50% objet, Collier de roses ; l’autre à l’extrémité ouest du champ de tombétoiles (69% apparition, 75% objet, 50% Collier de roses) ; enfin coffre à l’ouest des Rivages érodés, Nam-Yensa : 60% apparition, 45% objet, 50% Collier de roses. Les 3 sans Br. de diamant et renouvelés.

C. Vol à la Reine mimic (boss) : 3% de chances

D. Récompense de la chasse du Nidhogg (rang I)
	800

	Amulette d’or
	Double les PP du porteur obtenus après un combat
	A. Achat à la Basse-ville sud (Rabanastre), à Eruyt, Bur-Omisace ou au Mosphore

B.  Coffre dans le sud du coin au nord-ouest du Vallon déchiré (partie sud) : 45% apparition, objet, 50% Amulette d’or ; coffre tout à fait à l’est de la galerie la plus au sud, parmi les Galeries du secteur 1, Mines de Henne (48% apparition, 70% objet, 50% Amulette d’or) ; coffre au centre des Collines nord de Liville, en face du moulin 3 (50% apparition, Amulette d’or, 45% objet) ; enfin coffre au sud-ouest de la Vallée des lamentations, Terres-mortes de Nabreus (80% apparition, 30% objet, 50% Amulette d’or). Ces 4 trésors s’obtiennent sans Br. de diamant et réapparaissent.

C. Affaire « pendentif luxueux » (Vendre 1 tenue déchirée)

D. Récompense de la chasse de l’Enkélados (rang II)
E. Récompense maximale de la quête du patient dalmascan (Désert est)
	A. 4 500

C. 3 150

	Luciole
	1. Empêche le porteur de gagner de l’Exp.

2. Augmente la Force de 2
	A. Achat à la côte de Phon

B. Coffre sans Br. de diamant au milieu du gros couloir central du Cloître de la raison, Temple de Miliam (55% apparition, objet, 50% Luciole ; réapparaît) ou coffre avec Br. de diamant, le plus au nord des Collines nord de Liville (50% apparition, 45% objet, 10% Luciole)

C. Drop sur le Dicholitus (Mosphore ou Désert est), 3% de chances

D. Affaire « Broche luisante » (Vendre 2 Queues de tomate, 1 Lampe magique et 1 mouche bruissante)
E. Récompense de la quête existentielle de Catrina (Rabanastre) sous condition d’avoir répondu respectivement : « Mais non, ne t’inquiète pas », « Les choses finiront par s’arranger », « Je ne connais pas ta sœur », « J’ai quelques doutes » à ses questions.
	A. 5 000

D. 4 500

	Galon
	Immunise contre Confusion
	A. Achat à la Vieille Archadès

B. Vol à la mante démoniaque (bois des charmes), 3% de chances
	1 000

	Plume de faisan
	Augmente l’efficacité des objets curatifs (potions, éthers et queues de phénix) et des crocs de 50%
	A. Achat à la Vieille Archadès

B. Coffre au Laboratoire Draklor, 70ème étage (70% apparition, 100% objet, 50% Plume de faisan) sans Br. de diamant ; réapparaît.

C. Vol sur l’Eskuriax du bois des charmes (3% de chances)

D. Affaire « Porte-bonheur » (Vendre 2 poussières d’étoile)
	A. 4 000

D. 3 600

	Pendentif indigo
	Assure la réussite des sorts lancés par le porteur
	A. Achat sur le vaisseau d’AirIvalice allant de Balfonheim à Bhujerba

B. Drop sur le crapeau-cerf de Barheim lvl 38-39 (1% de chances) ; ou vol au Prince Mandragore du bois des charmes (3% de chances)

C. Donner 15 trophées à Stok (Club de chasse)
	A. 5 000

C. 4 500


VI. Ceintures

	Nom de l’accessoire :
	Effet :
	Condition d’obtention :
	Prix en gils :

	Harnais de gladiateur
	1. Permet de riposter face à des attaques adverses (Pourcentage de chances=Vitesse du porteur / 2 ; ou =Vitesse du porteur x 2 s’il porte l’armure Genji)

2. Augmente la Force de 2
	A. Achat aux Déserts de Dalmasca ou Eruyt

B. Coffre au nord-ouest de la Plateforme 2 – Raffinerie, Ogir-Yensa (71% apparition, 85% objet, 50% Harnais de gladiateur) ou coffre à l’ouest des Collines d’Oliphzak, Landes de Tsita (10% apparition, 50% objet, Harnais de gladiateur). Trésors obtenus sans Br. de diamant et renouvelables

C. Affaire « Harnais » (Vendre 1 Sang de Loup-gorge)
	A. 1 000

      C. 800

	Ceinturon
	Immunise contre Lenteur
	A. Achat à Port Balfonheim ou Eruyt

B. Coffre à l’extrémité sud-est de la Jonction centrale, Ogir-Yensa (75% apparition, 80% objet, 50% Ceinturon) ou coffre au sud du coin nord-ouest de la Prairie des ailes atterrées, Ozmone (50% apparition, Ceinturon, 60% objet) ; ces coffres sont sans Br. de diamant et reviennent
	500

	Ceinture noire
	1. Immunise contre Inaction

2. Augmente la Vigueur de 8
	A. Achat à la basse-ville de Rabanstre partie sud, Bur-Omisace ou Eruyt

B. Coffre au nord des Empreintes de la bête (Giza, saison des pluies) : 50% apparition, objet, Ceinture noire ; ou coffre au sud-ouest du coin sud-ouest de la Plaine de la spirale (Ozmone) : 50% apparition, Ceinture noire, 60% objet. Coffres sans Br. de diamant et réapparaissent.

C. Vol à Vossler (boss) : 3% de chances
	600

	Ceinture brodée
	Immunise contre Sommeil
	A. Achat à Bur-Omisace et au Mosphore

B. Coffre des gants de voleur, à Paramina, avec le Br. de diamant : 40% apparition, 50% objet, 10% Ceinture brodée ; ou coffre avec Br. de diamant au nord-ouest des Collines sud de Liville, Cérobi (50% apparition, 35% objet, 10% Ceinture brodée) ; toujours à Cérobi et avec le Br., nord-ouest de la Rivière Feddik partie sud (50% apparition, objet, 10% Ceinture brodée) ou enfin coffre sans le Br. au nord du Marais de la somnolence, près du piège, Nabreus (75% apparition, 55% objet, 50% Ceinture brodée) Tous ces coffres réapparaissent.
	800

	Ceinture camaïeu
	Annule les chances d’esquive/parade de l’adversaire
	A. Achat à Balfonheim ou la Vieille Archadès

B. Drop sur l’archéo-eibis de Zertina (3% de chances)
	9 000

	Ceinture de vitalité
	Porte l’altération Vitalité
	A. Achat au fournisseur du Clan, Rabanastre à partir du rang Chasseur de primes, mais indisponible pendant le rang Justicier.

B. Coffre du Collier de tortue, Barheim, avec Br. de diamant : 50% apparition, 25% objet, 10% Ceinture de vitalité ; réapparaît.

C. Affaire « Chaîne » (Vendre 2 carapaces d’eibis et 1 pépite d’adamantium)

D. Récompense de la chasse du Fourmilion (rang V)
	A. 19 800

C. 17 820


VII. Chaussures

	Nom de l’accessoire :
	Effet :
	Condition d’obtention :
	Prix en gils :

	Bottes hautes
	Immunisent contre Inertie
	A. Achat à la basse-ville partie sud, Eruyt ou Bur-Omisace

B. Coffre à Giza (saison humide), vers le centre des Empreintes de la bête (50% apparition, objet, Bottes hautes) ; coffre au sud des Herbes de Haulo, Ozmone (50% apparition, Bottes hautes, 60% objet) ; enfin coffre à Golmore, sud-ouest du Chemin de la lumière perdue (coffre du milieu) : 55% apparition, 60% objet, 50% Bottes hautes. Les 3 coffres sans Br. de diamant et réapparaissent.
C. Vol au Juge Ghis (boss) : 3% de chances

D. Récompense de la chasse de la Poulatrice (rang I)
	600

	Chaussures lacées
	Immunisent contre Huile
	A. Achat à la côte de Phon, Mosphore ou Bur-Omisace

B. Coffre (sans Br. de diamant) à Raithwall, centre/nord de l’Aile ouest (100%apparition, 40% objet, 50% Chaussures lacées) ; coffre (sans Br.) à Henne, est des galeries du secteur 1 (galerie horizontale centrale) : 45% apparition, 55% objet, 50% Chaussures lacées ; coffre des gants de zèle, Cérobi, mais sans Br. de diamant : 50% apparition, 35% objet, 50% Chaussures lacées ; ou coffre (sans Br.) au centre du Rivage sans vie, Nabreus (60% apparition, 40% objet, 50% Chaussures lacées). Ces coffres réapparaissent.
C. Affaire « Chaussures de ninja » (Vendre 2 harnais de servus)

D. Récompense de la chasse du Lapaon (rang III)
	A. 700
      C. 450



	Bottes mortuaires
	Immunisent contre Nécrose
	A. Achat à la côte de Phon, Mosphore, Bur-Omisace
B. Coffre avec Br. de diamant à Ozmone, à côté de celui de la Ceinture noire (60% apparition, 67% objet, 10% Bottes mortuaires) ; coffre sans Br. de diamant à Paramina, vers le nord de la Rivière gelée (50% apparition, Bottes mortuaires, 60% objet) ; ou coffres à Cérobi : le premier est celui de la Luciole, sans Br. de diamant (50% apparition, Bottes mortuaires, 35% objet), le second est au centre de la Rivière Feddik partie centrale, avec Br. de diamant (50% apparition, objet, 10% Bottes mortuaires). Les coffres réapparaissent.
C. Affaire « Bottes des morts » (Vendre 1 poudre de zombie et 1 crinière de destrier)
	A. 800
C. 450

	Jambières d’acier
	1. Permettent au porteur de ne pas déclencher les pièges

2. Augmentent la Déf. de 1
	A. Achat à la côte de Phon et la Vieille Archadès 
B. Coffre à Miliam, nord-est du Cloître de la raison (sans Br. de diamant) : 60% apparition, 55% objet, 50% Jambières d’acier ; réapparaît
C. Vol à l’ouargue et ouargue alpha (Mosphore ou Désert est), 3% de chances
D. Donner 5 trophées à Stok (Club de chasse)
	A. 1 000
      D. 900

	Bottes ailées
	Portent l’altération Lévitation
	A. Achat à la Vieille Archadès
B. Coffre à Salika, sud-ouest du Chemin des reflets d’émeraude, sans Br. de diamant (45% apparition, 60% objet, 50% Bottes ailées) ; ou coffre à Cérobi, ouest du Champ de la croisée, avec Br. de diamant (50% apparition, 30% objet, 10% Bottes ailées). Les 2 coffres se renouvellent.

C. Vol au dragon blindé de Cérobi lvl 42-44 (3% de chances)

D. Affaire « Bottes à plumes » (Vendre 1 vent arctique et 1 épée brisée)

E. Donner 10 trophées à Stok (Club de chasse)
	A. 500
D. et E. 450

	Bottes d’Hermès
	Portent l’altération Célérité
	A. Achat à Barheim
B. Affaire « Bottes de vent » (Vendre 15 arcanas et 33 légumes Gysahl)

C. Donner 15 trophées à Stok, 5 à Atak et 5 à Blok (Club de chasse)
	A. 20 000
B. 18 000

C. 30 000


VIII. Tête

	Nom de l’accessoire :
	Effet :
	Condition d’obtention :
	Prix en gils :

	Mitre de coton
	Immunise contre Sclérose
	A. Achat à la Vieille Archadès
B. Coffre sans Br. de diamant à l’est du Chemin des mille cernes, Salika (55% apparition, 10% objet, 50% Mitre de coton ; réapparaît)

C. Vol au chocobo brun de Salika, lvl 32-35 (3% de chances)
	1 200

	Capuchon de chat 
	Augmente la Vigueur de 20 et la Vitesse de 50
	A. Achat au fournisseur du clan (Rabanastre) à partir du rang Haut-Gardien. 
B. Affaire « Chaperon-ron » (Vendre 2 encens blancs, 2 pépites d’anénielle et 2 gemmes de la Vierge)
	A. 30 000
B. 30 000

	Ruban
	Immunise contre toutes les altérations d’état négatives excepté Coma, mais inclus Leurre et Paradoxe. 
	A. Coffre sans Br. de diamant à Henne, vers le nord des Galeries du secteur S (à côté du coffre du Manteau des braves) : 55% apparition, 40% objet, 50% Ruban, réapparaît ; ou coffre avec Br. de diamant à Cérobi, vers le nord-est du Champ de la croisée (50% apparition, 30% objet, 10% Ruban ; réapparaît) ; ou alors coffre « cadeau » sans Br. de diamant dans la première salle nord du Palier des abîmes, partie nord-ouest (Fondations du Phare, Ridorana) : 50% apparition, 100% objet, Ruban, disparaît.
C. Drop du chocobo rouge lvl 99, Ozmone (100% de chances) ou de Vishnu (rare), pied du Phare, Ridorana (1% de chances).
	-


Le magilithe de la Déesse (l’Eclat de l’aube, PM du porteur=0, augmente la Déf. magique de 20), et un nihilithe artificiel (porte l’effet silence, porteur résiste à tous les éléments) s’obtiennent en accessoires au cours du scénario pour une durée limitée.
